Editions Club PoM Logiciels : Quadrillages

Quadrillages

Age

3 a6 ans (cycles 1 et 2)

Compatibilité

Windows 98, Me, 2000, XP - MacOS 9 (Mode Classic sous MacOS X)

Label RIP

* Présentation générale :

Avec Quadrillages, I'enfant aborde les premiéres notions de mathématique.

Le logiciel I'entraine a se repérer dans un quadrillage et dans un tableau a
double entrée, a discerner des formes, des figures géométriques, des
lettres ou de syllabes.
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_” Utdise les crayons pout colaner les objets.

* Les objectifs :

Développer chez I'enfant ses capacités d'analyse et de réflexion par des
activités simples, variées et progressives.

Quadrillages bénéficie d'une ergonomie parfaitement adaptée aux jeunes

utilisateurs.
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* Les notions abordées :

» Se repérer dans un quadrillage,

» Se repérer dans un tableau a double entrée,

+ Placer une forme dans un tableau a double entrée,

+ Discerner, placer des formes géométriques simples (rectangles, ovales,
triangles,...),

» Reconnaitre les couleurs,

+ Différencier des syllabes proches (approche de la lecture),

» Tableau cartésien (approche du calcul).
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_-” Sur guelle case vis-lu placer cet obfet
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http://www.clubpom.fr/fichequadrillages.htm
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