CatchMe est un programme créatif et simple a
manipuler, permettant d’apprendre a manier de
maniére ludique la souris d’ordinateur. CatchMe
convient particulierement aux enfants, aux
personnes jeunes et adultes avec handicaps
corporels du fait que I'on peut s’exercer avec
d’autres systéemes que la souris. De nombreuses
possibilités de configuration facilitent
I'orientation sur I’écran (Coordination ceil-main-
écran), ainsi que l'apprentissage par étapes des
mouvements souhaités de la souris. Avec les
jeux Voyage en ballon, Labyrinthe, Peindre et
Découvrir, la progression est soutenue de
maniére ludique et donne une motivation pour
I'apprentissage. Le but est la maitrise des
activités principales de la souris (mouvement,
clic gauche, double clic, cliquer - tirer - cliquer,
Drag & Drop).




