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Logiciels éducatifs 02/04/2008

PABLO, CATCHME, PUZZLE WORLD sont des
logiciels mis au point par la fondation
autrichienne LIFETOOLS.
Ces logiciels éducatifs sont particulièrement
intéressants par leur simplicité, leur polyvalence
et leur possibilité de mémoriser les activités de
chaque utilisateur pour pouvoir suivre les
évolutions de chacun.

PABLO contient 6 jeux de coloriage et de
copiage avec un degré de difficulté progressif. Le
1er exercice peut se jouer avec 1 seule touche,
les exercices 2 à 4 peuvent se jouer avec 1 ou
2 touches. Deux exercices de peinture créative
et de coloriage se font avec la souris. Il
comprend 350 modèles à colorier, de différents
niveaux de difficulté. 

CatchMe est un programme créatif et simple à
manipuler, permettant d’apprendre à manier de
manière ludique la souris d’ordinateur. CatchMe
convient particulièrement aux enfants, aux
personnes jeunes et adultes avec handicaps
corporels du fait que l’on peut s’exercer avec
d’autres systèmes que la souris. De nombreuses
possibilités de configuration facilitent
l’orientation sur l’écran (Coordination œil-main-
écran), ainsi que l’apprentissage par étapes des
mouvements souhaités de la souris. Avec les
jeux Voyage en ballon, Labyrinthe, Peindre et
Découvrir, la progression est soutenue de
manière ludique et donne une motivation pour
l’apprentissage. Le but est la maîtrise des
activités principales de la souris (mouvement,
clic gauche, double clic, cliquer – tirer – cliquer,
Drag & Drop).

PuzzleWorld est une collection de jeux de
puzzles connus avec leur application sur
ordinateur. En tout, quatre différents jeux sont
proposés : jeu du camion, puzzle à saisir, puzzle
en cubes et puzzle classique. Les enfants pour
lesquels les puzzles normaux sont trop
compliqués en raison d’un handicap peuvent
résoudre ceux-ci avec PuzzleWorld sur
ordinateur. Dans l’ensemble, ce sont plusieurs


