
Elles permettent de créer des textes visant à développer la lecture-compréhension chez l'enfant.
 

NB: Veuillez prendre connaissance des conditions d'utilisation avant de télécharger. 
Pour rappel: aucune des polices de cette page n'est libre de droit. 

Les polices sous licence Creative Commons (CC) sont gratuites pour tout usage à but non commercial 
et/ou non lucratif à condition notamment de spécifier le nom de l'auteur, et de ne pas les modifier sans 
son accord écrit. 

À l'attention des personnes qui souhaiteraient mettre mes polices en téléchargement sur leur propre 
site :  
merci de : 
1- m'en informer, 
2- préciser sur votre site le type de licence auquel est soumise la police (ou placer un lien pointant sur 
cette page), 
3- indiquer le nom de l'auteur des polices. 

Rappel: ces polices ont été créées pour l'environnement Windows. Les explications ci-dessous correspondent 
à ce système d'exploitation, mais sont facilement transposables pour un autre environnement. 

Elles sont au format True Type File (TTF). 

Les polices de caractères de Jean-Marie DOUTEAU Retour à la page d'accueil

Nom de 
la police

exemple 
(cliquer sur le modèle pour télécharger la police)

caractéristiques

 OBASE
 

Ces deux polices s’utilisent conjointement pour créer ses 
propres exercices de lecture, à la manière de ceux des livrets 
de lecture A.R.T.H.U.R. dans lesquels on trouve des exercices 
faisant appel à la prise d’indices et à la compréhension pour 

déchiffrer un texte en script dont certaines parties de mots 
sont masquées, comme par exemple�: 

 ODUMO
 

 Odumo 

écolier
 

Police hybride créée à partir de la police Écolier avec le style de 
la police Odumo. Utilisée avec la police Écolier_lignes_court (ou 
Écolier_lignes), elle permet de travailler la lecture à partir de la 
prise d’indices et de la compréhension d'un texte en cursives. 

Exemple�: 
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Remarques:  

Il peut arriver que les nouvelles polices n‘apparaissent pas immédiatement dans le traitement de texte. En ce cas, ouvrir 

le dossier c:\windows\fonts, puis double-cliquer sur le nom de chaque police (Obase, Odumo, Odumo_écolier). Refermer 

les fenêtres, relancer le traitement de texte. Elles devraient maintenant apparaître… Si ce n'est pas le cas, redémarrer 

l'ordinateur. 

La taille habituelle des polices (Arial, Times,...) se situe entre 10 et 14 points.  Les polices OBASE & ODUMO 

correspondent à cette norme, mais pas la police ODUMO_ÉCOLIER, qui, elle, se comporte comme la famille Écolier, et 

qui, pour être lisible, nécessitera d'écrire en 20 ou 22 points . 

L'apparence des polices de caractères, est en général légèrement différente à l'écran et à l'imprimante. En effet, celle-ci a 

tendance à lisser les caractères, alors que l'écran a tendance à montrer l'effet d'escaliers (aliasing). On obtiendra un 
meilleur lissage à l'écran en configurant ce dernier : 

� Pour Windows 98, suivre le chemin : Poste de travail  - Panneau de configuration  - Affichage  - 
Effets  , cocher l’option : lisser les polices d’écran . 

� Pour Windows XP, suivre le chemin : Poste de travail - Panneau de configuration - Af fichage - 
onglet Apparence - Effets - cocher la case Utiliser la méthode suivante pour lisser les 
bords des polices écran  et choisir Standard  dans le menu déroulant. 

 Pour installer ces polices , procéder comme suit :  

 1- téléchargez les polices (l‘une après l‘autre) en cliquant sur le 
modèle correspondant, 

 2- enregistrez-les sur votre disque dur, dans le dossier 
C:\windows\fonts\ 
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