
ASSO 2
LETTRES, SYLLABES ET MOTS

Ce programme vise essentiellement à automatiser la discrimination visuelle

des mots les plus fréquemment rencontrés à l’écrit ainsi que des lettres

symétriques et des syllabes qui les composent.

Etant donné son objectif essentiellement visuel, il n’est pas sonorisé.

Par contre, si le mode DISCRIMINATION est à utiliser en premier, le mode

MEMOIRE est indispensable pour automatiser la reconnaissance.

 

 UTILISATIONS PEDAGOGIQUES :

Ce programme propose 24 listes d’exercices portant sur 3 domaines princi-

paux :

· la confusion des lettres p, b, d, q,....  en écriture attachée et en carac-

tère d’imprimerie

· la discrimination visuelle de 124 mots sélectionnés parmi ceux les

plus fréquents à l’écrit (écriture attachée et caractère d’imprimerie)

· la discrimination de 44 syllabes à reconnaître à l’intérieur de mots qui

prêtent à confusion.

Un module intégré de création de listes permet de mixer différemment les

exercices et de les adapter rapidement au niveau des élèves. Un module de

création permet également de créer de nouveaux exercices, soit à partir de la base déjà présente, soit en créant soi-

même les nouveaux exercices.
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APHASIA
DISCRIMINATION PHONEMIQUE

La discrimination phonémique est une étape essentielle de la rééducation des

troubles phonémiques chez les aphasiques adultes mais également chez les dys-

lexiques.

Ces mêmes exercices sont également utiles pour affiner les mécanismes de

lecture chez des jeunes ou des adultes en difficulté d'apprentissage.

Le programme APHASIA est composé de deux listes : la première porte sur la
discrimination des phonèmes en position initiale, et la seconde  sur la discri-

mination des phonèmes médians (une page concernant les phonèmes en position finale et quelques exercices

visant la reconnaissance d’homophones et l’intégration de syllabes à l’intérieur

d’un mot).

Module 1 : L’élève explore librement l’image. Quand il « clique » sur un objet, le

nom de celui-ci est alors prononcé et écrit.

Module 2 : L’élève doit désigner sur demande tel ou tel élément de l’image

parmi 3 ou 4. Le programme peut-être utilisé en mode EVALUATION (1 seul

essai) ou en mode APPRENTISSAGE (une suggestion est présentée au bout

de 3 erreurs).

Module 3 : L’élève doit remettre en place les étiquettes portant le nom de cha-

cun des objets. Au lieu de déplacer les étiquettes, on peut aussi lui demander de taper le mot au clavier.
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Souris Carte Son WindowsClavier

 

Contacteurs

Utilisation avec : 35 !Tarif T.T.C. :

LOGICOM Diffusion - 15 avenue Louise Michel - BP 72 - 44402 REZE CEDEX

! 02.51.11.17.17  -  !  02.51.11.17.18  -  " contact@logicomfrance.com
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Contacteurs

Utilisation
avec : Création possible

70 !Tarif T.T.C. :

 

 


